
Activité 3
Jeu de rôle : "Le Tribunal :
procès de l'industrie du tabac"

Objectifs
- Réfléchir et engager un débat sur le thème du tabagisme et la responsabilité des industriels du tabac.
- Améliorer des compétences psychosociales pour argumenter lors d'un débat.
- Acquérir des connaissances autour de la thématique tabac.

Matériel
- Un paper-board.
- Dossiers de l'accusation, de la défense, du jury (+ fiche d'observation à distribuer à chaque juré) et du juge (annexes
1 à 5) : un par groupe.

Déroulement
> Etape préalable (10 min)
Imprimer les fiches définissant les rôles de chacun des groupes : accusation, défense et jury.

L'animateur explique le principe du jeu interactif "le tribunal" : il s'agit de mettre en scène un procès à partir d'un fait
divers, dans lequel la famille d'un fumeur décédé d'un cancer du poumon porte plainte contre les industriels du tabac.

Le tribunal sera composé d'un juge et de 3 groupes : les avocats de l'accusation, les avocats de la défense et le jury.
Les 2 groupes d'avocats expliciteront leur plaidoirie point par point à tour de rôle, chaque groupe pouvant objecter et
opposer un contre argument au groupe adverse. Le jury posera des questions et prendra des notes (fiche d'observa-
tion), puis délibérera pour prononcer le verdict : coupable ou non coupable. Ensuite, la séance sera analysée par les
jeunes.

Répartir les jeunes en trois groupes :
- la défense : sept jeunes constituent les avocats des industriels du tabac
- l'accusation : sept jeunes constituent les avocats de la famille du fumeur
- le reste du groupe compose le jury
Un adulte tient le rôle du juge.
Il est intéressant au niveau de ces trois groupes (défense, accusation et jury) de mélanger des fumeurs et des non-
fumeurs.

Thème n°4 : Les mesures de lutte contre le tabac et leurs possibles contournements
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Expérience requise dans l'animation :
Durée : 2 h
Nombre de participants : 30 personnes maximum

Fait divers :
La famille d'un fumeur montpelliérain porte plainte contre les industriels du tabac.
Quatre mois après la mort de M. Durand, 50 ans, d'un cancer du poumon provoqué par la cigarette, sa famille attaque les
industriels du tabac en justice. Leur défenseur Maître Legrand, avocat au barreau de Montpellier, vient d'introduire une action
civile devant le tribunal de grande instance. "La responsabilité des industriels du tabac est engagée car il est incontestable que
l'on vendait des paquets de cigarettes aux mineurs sans le moindre contrôle, puisque M. Durand a fumé dès l'age de douze ans.
De plus, le défaut d'information sur le danger du tabagisme justifie également la procédure judiciaire : il a fallu attendre 1977
pour que les mentions d'informations aux fumeurs inscrites sur les paquets deviennent obligatoires" précise l'avocat montpel-
liérain. De plus en plus, en France, des procédures sont engagées contre les industriels du tabac.



Activité 3
Jeu de rôle : "Le Tribunal :
procès de l'industrie du tabac" (suite)

> Préparation des personnages (40 min)
- Si l'animateur dispose de temps pour mettre en place cette animation, il peut être intéressant que chaque groupe de
jeunes (accusation, défense et jury) effectue un travail de recherche sur Internet afin de trouver des documents et des
informations pour compléter et étayer leur plaidoirie.
- Si l'animateur dispose de seulement deux heures d'intervention, il imprime les dossiers accusation, défense et jury
joints à cette activité et les distribue aux différents groupes pour les aider à préparer leur argumentation pendant 45
minutes.
Les avocats de la défense et de l'accusation préparent leurs plaidoiries qui doivent comporter différents points argu-
mentés et documentés.
Le jury se documente de manière générale et prépare des questions à poser aux avocats et doit remplir la fiche d'ob-
servation tout au long du tribunal.

> Mise en scène (40 min)
Mise en scène du débat : aménager la salle en tribunal de façon à ce que chacun des deux groupes d'avocats soient
côte à côté, face au juge et au jury.

Exemple d'aménagement possible de la salle :

Le tribunal commence …
Le juge ouvre la séance en rappelant les faits qui opposent les deux parties et présente les avocats de la défense, de
l'accusation et le jury en redéfinissant le rôle de chacun. Après avoir donné les consignes, il passe la parole aux avo-
cats de l'accusation qui défendent le premier point de leur plaidoirie. Le jury pose des questions et prend des notes.
La partie adverse peut objecter et opposer un contre-argument. La parole passe ensuite aux avocats de la défense qui
à leur tour explicitent un point de leur argumentation. Le jury pose des questions et prend des notes. La partie adver-
se peut objecter et opposer un contre-argument. Le débat continue de cette manière jusqu'à la fin du plaidoyer des
deux parties, accusation et défense. Pour conclure, les avocats de l'accusation demandent des dommages et intérêts
aux industriels du tabac afin de dédommager leur client. En fin de séance, les jurés analysent les données recueillies.
Après quelques minutes de délibération, ils rendent leur verdict (coupable ou non coupable) au juge qui a le pouvoir
décisionnel pour prononcer la sentence.

> Restitution /débat (30 min)
Les jeunes faisant partie du jury font une synthèse de l'ensemble des propos tenus en accentuant sur les arguments
qui ont été les plus convaincants (15 min).
Pour finir, l'animateur analyse l'intervention en concertation avec l'ensemble des élèves (en demandant aux avocats
comment ils ont vécu leur rôle et quels arguments les ont le plus convaincus), puis il conclut la séance (15 min)
Il est peut être intéressant qu'un autre groupe de jeunes faisant partie de la structure soit observateur de cette mise
en scène et puisse participer à l'analyse et à la conclusion de la séance.
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